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Vorlage Rollenspielkarten

	Anrufen und einen Anruf entgegennehmen
	Partner A

	Du möchtest mit einem Freund etwas unternehmen. Rufe ihn zu Hause an, um dich mit ihm zu verabreden.

	· Begrüße den Bruder/die Schwester deines Freundes, der/die den Anruf entgegennimmt. 

· Frage, ob dein Freund Carlos zu Hause ist. 

· Frage, wann er nach Hause kommt.

· Frage, ob du eine Nachricht für ihn hinterlassen kannst. 

· Hinterlasse die Bitte, dass er dich anruft, wenn er nach Hause kommt. 

· Danke Carlos’ Bruder/Schwester, und verabschiede dich.

	

	Anrufen und einen Anruf entgegennehmen
	Partner B

	Der Freund deines Bruders ruft an, weil er sich mit deinem Bruder verabreden möchte. Dein Bruder ist jedoch nicht zu Hause.

	· Gehe ans Telefon, wenn es klingelt.

· Sage dem Anrufer, dass dein Bruder nicht zu Hause ist. 

· Sage dem Anrufer, dass du nicht weißt, wann er nach Hause kommt. 

· Antworte: „Ja, natürlich.“

· Verabschiede dich ebenfalls. 


