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¢ Auf deinem Sprach-Test findest du Nummern, die du noch iiben solltest.
1. Kreuze das Testergebnis in dieser Tabelle an.

2. Suche dir ein Ziel des Monats aus (erst Nummern mit A, dann B, dann C).

3. Umkreise Spiele, die du anfdngst, z.B. Spiel .
Hake Spiele ab, die du ganz gemacht hast, z.B. Spiel 1 (V.
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Das kann ich iiben: ¥ P N Ubungen und Lernspiele
Wérterschatz 0O0000o0o
AB Wortschatz O0O00000O
S1 | Den Grundwortschatz iiben Al OO Eigene Dominos 000000
Eigene Wendekarten 0O000o
spiel 10 20 30 40
S2 \I/Doe: g;:ﬁegeﬁ;teiiel (der, die, das) Al OO spiel 10 20 30 40 50
Die richtige Mehrzahl von Nomen .
S3 kennen (z.B. der Bdr — die Bdren) A 21018 spiel 10 20 30
Nomen durch Fiirworter ersetzen spiel 10 20 30 40 50
S (z.B. sie, er, ihn) B 9]0]e) 60 70 80 90 100
Wortschatz erweitern 1: .
S5a Zusammengesetzte Wéorter B 2Jole) Spiet 10 20 30 40
S5b | Wortschatz erweitern 2: Vorsilben B OOQ® spiel 10
S5c | Wortschatz erweitern 3: Nachsilben B OOQ® spiel 10 20
Wortschatz erweitern 4: .
S6 Wortfelder (z.B. Wortfeld ,sagen") ¢ QOO Spiel 10 20) 30 40 50
S7a ([;eg (\)/\;f)gic_hit:gd(elpéeci}?j[r;) B OO Spiel 10 20 und Spiele bei S7b
Die Richtung richtig anzeigen .
$7b (z.B. Wohin2 — in die Schule) B L0 spiel 10 20 30 40 50 60
) Eigene Dominos 000000
S8 ?I%P.er;onilfoamen ﬁetr Virben A 21010 Eigene Quartette 000000
Z.b. Ich gehe, du genhst ... Spiel 10 20 und Spiele bei S9b
Verben: 1. Vergangenheit Eigene Dominos 000000
59a (z.B. sagen - ich sagte) B L0Je) EEZTigwrteue 000000
X ) Liste mit Verben 000000
Verben: 1. Vergangenheit Eigene Dominos 000000
S9b (z.B. gehen —ich ging) c 00O Eigene Quartette 000000
Spiel 10 20 30
Verben: 2. Vergangenheit Liste mit Verben 000000
S10 R B | O®O® Eigene Quartette  0O00Q00
(z.B. gehen —ich bin gegangen) spiel 1030 und Spiel S9b/2
S11 | Bindewdrter richtig verwenden cC | ©O® spiel 10 20 30 40 50
. o spiel 10 20 30 40 5
S$12 | Sdtze richtig bilden B DIO0I®) pe 68 78 0 40 50
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