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Spielregeln „Himmel und Hölle“

Lies dir die folgenden Regeln aufmerksam durch. Du musst die  
Spielregeln am Ende verstanden haben und deinem Partner,  
ohne auf die Regelkarte zu schauen, erklären können! 

Rechnen im Treppenhaus: 
Im Treppenhaus werden verschiedene Aufgaben gestellt. Die erste Zahl  
der ersten Aufgabe ist die Startstufe. Auf diese Stufe stellt man sich.
Im Anschluss daran werden zwei Rechenzeichen (Plus und Minus)  
genannt.

	Das erste Zeichen gibt dir die Richtung an, in die geguckt werden soll:  
Bei einem Plus guckt man nach oben (Himmel) und bei einem Minus  
guckt man nach unten (Hölle). 

	Das zweite Rechenzeichen informiert darüber, ob man vorwärts- (Plus)  
oder rückwärtsgehen soll (Minus). 

Beispiele:
+ (+7) = nach oben gucken und sieben Stufen vorwärtslaufen
+ (–7) = nach oben gucken und sieben Stufen rückwärtslaufen
– (–7) = nach unten gucken und sieben Stufen rückwärtslaufen
– (+7) = nach unten gucken und sieben Stufen vorwärtslaufen

Himmel

Hölle Merke dir:  
Erst gucken, dann gehen!


